
以华晨宇《怪诞心理学》MV为创作起点，从音乐、角色与影像中提取视觉线索，

重新构建“误入怪诞镇”的故事世界，并延伸为角色、插画、视觉设计与实体

作品。项目尝试探索音乐如何被转译为可观看、可阅读、可触摸的视觉体验。

实体专辑二创与视觉衍生

Bizarre Psychology｜Physical Album & Visual Extension 2026.04-2026.08



实体专辑配置

DVD 光碟
光碟包装
专辑导览手册
四格胶片插画
立体书
美式徽章
人物徽章 ×5
翻盖式外包装
Photobook
歌词卡



头脑风暴



建立视觉语言

视觉符号、用色规则、同风格标题



专辑说明指南——导览三折页

仿公园景点导览手册的形式，
作为该单曲的背景介绍，
同时使得怪诞镇的概念变得立体。
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立体书场景设计

草稿→插画→手工组装



DVD音乐载体设计

封面灵感源自原MV主角觉醒、进化出兽瞳这一设定，采用主色调为暖黄、深棕，
并仿油画笔触绘制出兽瞳图案。

当从信封中取出这一张DVD时，呈现出与兽瞳（怪物的象征）对视的场景， 呼应
了尼采语录中的后半段原文：“当你凝望深渊的时候，深渊也在凝望着你”



歌词卡插画设计

灵感源自亨利·马蒂斯野兽派代表作《舞蹈》（1909-1910）。
原作画面中环绕的舞者呈现一种原始而狂喜的动态平衡。抽象化的形象、鲜艳自由且打破写实规律的色
彩、摒弃光影造型的手法——这些特征承载了自由、平等的诉求，同时传达了循环、重复与变化的动态
意象。

设定故事中，主角最后已完成从“被怪物审视”到“成为怪物”的转变。最后以环绕式舞蹈作为这一转
变的收束点：四个舞者——主角与三个怪物——形成循环。人与怪物的边界在此消解，舞者是观看者也
是被观看者，是施动者也是承受者。

本次创作借用其环绕式构图与动态逻辑，将其内嵌的“循环”与“变化”意象迁移至“自我接纳”这一
叙事语境中，使其服务于插画整体的视觉语言与叙事节奏。



社媒内容矩阵｜专辑介绍 × 预告 × 开箱 × 教程 × 创作解读｜全网累计浏览 6W+，获收藏 700+、分享 300+，
实现策划-执行-传播闭环


